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Dersin Amaci

Bu ders, 6grencilere mobil uygulamalar (izerine tasarim yapilmasi ve uygulanmasiyla zengin bir gelistirme deneyimi
kazandiracaktir. Ogrenciler Android SDK kullanarak kendi mobil uygulamalarini yazacaklardir. Android platformu ve
kullanilabilir teknolojiler Gzerine genel bir bakig, XML'in yani sira, etkili mobil gelistirme lzerine genel bilgiler
verilecektir. Ogrencilerin teknik detaylari 6grenmesi igin dis kaynaklari aragtirip kullanabilmesi beklenilmektedir.

Ders igerigi

XML tabanl layout olusturma, meni tasarlama, dosyaya yazma, AlertDialog olusturma, lokasyon ve harita bilgilerini
kullanma gibi konular detayli bir sekilde islenir. Sonrasinda yazilan programlarin markete sunulmasi hakkinda bilgiler
verilmektedir.

0¢1 Android’in temel 6zellikleri, Android Studio kullanma ve sanal cihaz olusturma hakkinda bilgi sahibidir.
0¢2 Android gorsel bilesenleri (GUI) bilir ve kullanabilir.
0¢3 Intentleri bilir ve intentleri kullanarak activity’lerde veri aktarimini yapabilir.
Ogrenim Ciktilan 0c4 Menu tasarlayabilir ve gerceklestirebilir.
0O¢s5 Dosyaya veya veritabanina veri yazma ve okuma iglemini yapabilir.
0Oce Haritalar ve lokasyon bilgilerini kullanabilir.
O¢7 Yaptigi projeyi raporlayabilir.
Program Giktilani 0c¢1  6¢2 (o]ox] 0ca OG5 | Oce  O¢7
Karmasik bir sistemi, stireci, cihazi veya Urinu
gercekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli
PC3 gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama b b b b
becerisi (a); bu amagla modern tasarim
yoéntemlerini uygulama becerisi (b).
Turkge so6zlu ve yazih etkin iletisim kurma
becerisi (a); yabanci bir dilde etkin rapor yazma
PC7 ve yazili raporlari anlama, tasarim ve Uretim b
raporlari hazirlayabilme (b), etkin sunum
yapabilme, acik ve anlasilir talimat verme ve
alma becerisi (c).
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci (a);
bilgiye erigebilme, bilim ve teknolojideki
PC8 g A o . b b
gelismeleri izleme ve kendini surekli yenileme
becerisi (b).
No Hafta @ Konular 0¢1 0¢2 0¢3 (o707} 0¢s5 (o]o] 0¢7
K1 1 Mobil Cihaz Programlama’ya ve F
Android’e Genel Bakig
2 Android Temelleri ve Ozellikleri H,F
K2 Android Studio kullanarak bir proje
olusturma, GenyMotion ve Android
Sanal Cihazlar olusturma
Ogretilen 3-4 XML tabanh layout olusturma H,P,F
Konular, Gorsel Bilesen ve kapsayicilarin
Konularin K3 kullanimi (TextView, EditText)
Ogrenim islem yorumlayicilariyla kullanici
Ciktilarina islemlerine cevap verme
Katkilari ve 5-6 Button ve ScrollView ekleme H,P,F
Ogrenim K4 Dinamik olarak gorsel bilesen olusturma
Degerlendirme SharedPreferences kullanimi
Metotlari AlertDialog olusturma
7 Activity yasamddngusu metotlarinin H,P,F
K5 kullanimi N . .
Intent kullanarak activity’lerin veri
aktarimi
8 Mendi olusturma H,P,F
K6 Assets klasorinin kullanimi, Handler
kullanimi
ArrayList ve HashMap kullanimi
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9 SensorManager kullanimi H,P,F
K7
Toast kullanimi
10 SQLite veritabani kullanimi H,P,F
K8 Cevapsiz kalmayi engellemek igin is
parcaciklarinin kullanimi
11-12 Lokasyon bazli servislere erisim
K9,K .
Haritalarin kullanimi P
10 -
Dosyalara erigim
13 Proje sunumlari P P P P P P P
K11 14 Proje sunumlari P P P P P [=] =]
No Tur Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kural
Marmara  Universitesi Mazeret  Sinavi
Yonergesi'nde sayillan mazeretlerden biri
nedeni ile ara sinava giremeyen 0Ogrenciler,
mazeret sinavina girmek istedigini belirten
dilekge ve mazeretini gosteren belgeleri
Bir final sinavi  yapilacaktir. | sinavi izleyen bes gin icinde bolim
E Sinav %40 Sinavlar, kitaplar ve tim ders @ Sekreterligine bildirir. Mazereti, Senatonun
- belirledigi esaslar dahilinde birim ydénetim
malzemeleri kapali yapilir.
Ogrenim pall yap kurulunca kabul edilenler, sinav hakkini
Degerlendirme akademik takvimde belirtilen mazeret sinavi
Metotlari déneminde kullanirlar.
Ders Notuna Final sinavinin mazereti butinleme sinavinda
Etki Agirhiklari uygulanir.
ve Uygulama . Geg teslim kabul edilmez. Teslim
Kurallar H Odev %30 edilmeyen ddevden sifir alinir.
Toplam 3 6dev verilir.
Y Yoklama %10 Her ders saati igin yoklama alinir.
Ikiserli Ggerli grup halinde yedi
hafta sire igerinde yapabilecekleri
p Proje 20% bir (lion.errj projesi verllmektedlr. )
Projenin icerigi gercekgi bir mobil
oyunu veya uygulamasi
gelistirmeyi hedeflemektedir.
TOPLAM %100
. Bir ara sinav ve bir final sinavi ile 6devler verilerek harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére ¢an egrisi referans alinarak veya égretim (yesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Har_f Notu . Dersten gegmek icin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme . Marmara Universitesi Lisans yénetmeligine gore lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Odev Proje Yoklama Final TOPLAM
Puan 30 20 10 40 100
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
No Tar Aciklama Saat
Ders konulari tahtaya yazarak anlatilir. Ogrenimi pekistirmek icin ders 14x3=42
1 Sinif Dersi sirasinda drnek sorular ¢ézulur. Birinci ara sinav sinav haftasinda, ikinci ara
sinav ise sinifta yapilr.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢6zulir.
3 Laboratuvar Labpratuvarda_ dgngy y_ap_lllr ve rapor hazirlanir, ya da derste 6grenilen
teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapilr.
4 Etkilesimli Ders Der§ S|ra.s.|nda otqrencnere: .b.ellll sorular yorfeltlllr,.cevaplarl tahmin etmeleri
Ogretim tesvik edilir. (Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Metotlari ve 5 Saha Calismasi Okul digl etkinliklere katilinir.
Harcanan 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir.
Tahmini Saat 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu arastirilir, tasarim ve gercekleme 45
) yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir. 10x3=30
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden énce 6grenilir (ders materyallerinden).
- o - 5
11 Ders Tekrari Sinavlar ve Adevlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 2
TOPLAM 128

Akademik
Diiriistliik

Akademik diristlugin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢ekmeyi ve kopya cekmeye tesebbis etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans géstermeden daha énce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik calismayi baska
odrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davraniglarda bulunmayi, sahte belge duzenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, bagkasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.
Akademik diiriistligiin herhangi bir bicimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekdgretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hukdmlerince iglem uygulanir.




