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Ders Materyalleri Brerilen

Bu dersin temel amaci yapay zeka alaninda temel yontemlerin 6gretilmesi yoluyla égrencilerin bu alana karsi
ilgilerinin arttinimasidir. Dersi gegen 6grencilerin, kargilagacaklari problemleri analiz edebilecek, bu problemlere
yapay zeka yontemlerini uygulayabilecek ve yapay zekanin temel yontemlerini kullanarak yetkin galismalar

Dersin Amac yapabilecek duizeye erismeleri hedeflenmektedir.

Yapay zekaya giris ve temel konular. Zeki etmenler. Bilgisiz arama teknikler. Bilgili-sezgisel arama teknikleri. NP-
Completeness ve zor problemler. Sezgisel teknikler: Yerel arama, simulated annealing, K-neighborhood search,

Ders Igerigi genetik algoritma. Oyun oynama: minimax, expectiminimax, alpha-beta pruning algoritmalari. Prolog programlama
diline giris.
6¢1 Yapay zeka kavramini ve rasyonelligi anlayabilmek, yapay zekanin temel konularini ve amaglarini
tanimlayabilmek.
0¢2 Arama problemlerini tanimlayabilmek, bilgisiz ve sezgisel arama tekniklerini arama problemlerine
Ogrenim Giktilan i uygulayabilmek.
(o]ox} Zor problemler igin sezgisel algoritmalar gelistirebilmek.
0c4 Belirlenimci ve sans tabanli oyunlar igin yapa zeka oyuncusu yapabilecek bilgiye sahip olmak.
0O¢s Prolog programlama dilinde orta seviye bilgiye sahip olmak.
Program Giktilar 0¢1 | OG2 0¢3 0c4 | OG5
Matematik, fen bilimleri (a) ve bilgisayar
muhendisligine (b) 6zgii konularda yeterli bilgi
PC1 birikimi (1); bu alanlardaki kuramsal ve 1b 1b, 2 1b, 2 1b 1b
uygulamal bilgileri, karmasik mihendislik
problemlerinde kullanabilme becerisi (2).
Karmasik muhendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formile etme ve ¢dézme becerisi (a);
PC2 ) a a
bu amagla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini segme ve uygulama becerisi (b).
Disiplin ici (a) ve ¢ok disiplinli takimlarda (b) etkin
PC6 bicimde ¢aligabilme becerisi; bireysel ¢calisma a a
becerisi (c).
No Hafta @ Konular 0¢1  0¢2 (o]0x] 0c¢4 OG5
K1 1-2 Yapay Zekaya Girig, Etmenler, Problem ME
Tanimlama
Bilgisiz Arama Teknikleri: DFS, BFS,
K2 3-4 Depth-Limited Search, Iterative MF, P
Deepening Search.
Bilgili — Sezgisel Arama Teknikleri:
Ogretilen K3 4-5 Greedy Best First Search, Admissible MF, P
Konular, Heuristics - A* Search.
Konularin NP-Hard problemler icin sezgisel
Ogrenim R teknikler: Yerel Arama, Simulated
Ciktilarina Ka o7 Annealing, Threshold Accepting, MF, P
Katkilar ve Genetik Algoritmalar.
Ogrenim K5 8 Oyun programlama — Belirlenimli ME
Degerlendirme Oyunlar e
Metotlar: K6 9 Oyun Programlama — Sans Faktorlu ME
Oyunlar
g PROLOG Programlama - S6zdizimi ve
K7 10-11 PROLOG programlarinin anlami MF
K8 12 PROLOG Programlama - Listeler, ME
operatorler ve aritmetik
K9 13 PROLOG Programlama -Yapilarin ME
kullanimi
K10 14 PROLOG Programlama -Backtracking MF
Ogrenim No Tiir - Agirhk | Uygulama Kurali Telafi Kurali




Degerlendirme Marmara Universitesi Mazeret Sinavi
Metotlari, Yonergesi'nde sayllan mazeretlerden biri
Ders Notuna nedeni ile ara sinava giremeyen 6grenciler,
Etki Adirhiklar . e mazeret sinavina girmek istedigini belirten
ve Uyggulama Bir ara sinav ve F’" final sinavi dilekgce ve mazeretini gosteren belgeleri
Kurallar: yapilir. Sinavlar, .k|taplar ve tim | g nay izleyen bes gin icinde bolim
ME | Sinav %70 ders malzemeleri kapall yapilir.  sekreterligine bildirir. Mazereti, Senatonun
Sinaviar sirasinda hicbir . pelirledigi esaslar dahilinde birim yénetim
hesaplama ve iletisim aracina izin | kurulunca kabul edilenler, sinav hakkini
verilmez. akademik takvimde belirtilen mazeret sinavi
déneminde kullanirlar.
Final sinavinin mazereti bittinleme sinavinda
uygulanir.
Toplam 2 proje verilir. Projelerde
P Proje %30 dgrencilerin ikigerli gruplar halinde -
calismasi istenir.
TOPLAM %100
. Bir ara sinav, bir final sinavi ile 2 proje degerlendirmesi yapilarak harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére ¢an egrisi referans alinarak veya égretim yesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Harf Notu . Dersten gegmek igin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme . Marmara Universitesi Lisans yonetmeligine gore lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Ara Sinav Projeler Final TOPLAM
Puan 30 30 40 100
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
No Tur Aciklama Saat
. Ders konulari sunum ve tahtaya yazarak anlatilir. Ogrenimi pekistirmek igin 14x3=42
1 Sinif Dersi .. AP
ders sirasinda 6rnek sorular ¢ézdlur.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ézulir.
3 Laboratuvar Laboratuvarda derste 6grenilen teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda
uygulama yapilhr.
4 Etkilesimli Ders Der§ S|ra.s.|nda ogrencilere belli sorular yoneltilir, cevaplari tahmin etmeleri
tesvik edilir.
Ogretim 5 Saha Calismasi Okul digl etkinliklere katilinir.
m:rtgglrz]a;ve 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir.
Tahmini Saat 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir.
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu arastirilir, tasarim ve gergekleme 2x17=34
. yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir.
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden énce 6grenilir (ders materyallerinden). 0.5x42=21
Sinavlar ve 6devlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders 0.5x42=21
11 Ders Tekrari ;
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 3
TOPLAM 125

Akademik
Diiriistliik

Akademik durastligin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢ekmeyi ve kopya ¢cekmeye tesebbis etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans goéstermeden daha 6nce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik calismayi baska
dgrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davranislarda bulunmayi, sahte belge diizenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, bagkasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.
Akademik diiriistligiin herhangi bir bicimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hikimlerince iglem uygulanir.




