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Ders Materyalleri

Software Engineering for Internet Applications, Eve Andersson, Philip Greenspun, and Andrew
Grumet, MIT Press, 2006

Onerilen

The Unified Software Development Process, Ivar Jacobson, Grady Booch and James Rumbaugh,
Addison Wesley, 1999

Dersin Amaci

Yazilim yasam dongisunuin agsamalarini, sire¢ modellerini agiklayabilmek ve proje de uygulayabilmek. Yazilim
tasarimi agsamasi igin UML Sinif, Sekans, Aktivite Diyagramlarini takim galismasi iginde olusturabilmek. Yazihm test
sureglerini ve tiplerini agiklayabilmek ve risk yonetimi sureglerini aciklayabilmek ve bir takim ¢alismasi bigiminde proje
Uzerinde uygulayabilmek

Ders igerigi

Giris ve yazilim siirecinin, asamalarinin ve siireg modellerinin tanimlanmasi; isterlerin ve isterler miihendisliginin
incelenmesi; kritik sistemlerin tanimlanmasi, ézelliklerinin gézden gegirilmesi ve yazilim sureglerinin sdrecinin siradan
yazihm sistemlerinkinden farklari, yazilim tasarimi, temel ag yazilimi uygulamalari, yazihm mihendisliginde
gecerleme ve dogrulama, yazilimin sinanmasi, kara kutu sinamasi, beyaz veya saydam kutu sinamasi ve yazilim
maliyet tahmin ydntemleri.

Ogrenim Giktilar

(o]0} Yazilim Yasam Dongisinun tim agsamalarini (analiz, tasarim, kodlama, test) agiklayabilmek ve proje
Uzerinde uygulayabilmek.

(0]07] Yazihm Sureg¢ Modellerini agiklayabilmek ve proje tzerinde uygulayabilmek.

(o]0x] Yazilim Yagam Dénguisiiniin isterler analizi agsamasi igin isterler analizi dokiimanini UML Kullanim Ornegi
diyagrami ile destekleyerek takim icinde yazabilmek.

Oc4 Yazihm Yagam Dongisunun yazilim tasarimi agamasi igin UML Sinif, Sekans, Aktivite Diyagramlarini
takim calismasi icinde olusturabilmek.

ocs Yazilim Test Suregleri ve Test Tiplerini agiklayabilmek ve izerinde atdlye ¢alismasi yapabilmek.

Oce Proje/Risk Yonetimi streglerini agiklayabilmek ve takim galismasi halinde proje lizerinde uygulayabilmek.

Program Ciktilan
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PG2

Karmasik muhendislik problemlerini saptama,

tanimlama, formule etme ve ¢ézme becerisi (a);
bu amagla uygun analiz ve modelleme b
ybntemlerini segme ve uygulama becerisi (b).

PC3

Karmasik bir sistemi, surreci, cihazi veya trini
gercekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi (a); bu amagla modern tasarim a b
yontemlerini uygulama becerisi (b).

PG4

Muhendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6zim igin
gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme
(a), segme ve kullanma (b) becerisi (1); bilisim la 1b 2 2
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi

3.

PC6

Disiplin i¢i (a) ve ¢ok disiplinli takimlarda (b) etkin
bicimde ¢aligabilme becerisi; bireysel ¢calisma
becerisi (c). a a c a

PC10

Proje ydnetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar
hakkinda bilgi (a); girisimcilik, yenilikgilik hakkinda a
farkindalik (b); strdurllebilir kalkinma hakkinda
bilgi (c).

PG14

Bilgisayar muhendisliginde veri yapilari ve
algoritma analizi (a), veri tabani yénetim

sistemleri (b), isletim sistemleri (c), yazilim d d d d d d
muhendisligi (d), bilgisayar mimarisi (e) ve otomat




kurami (f) alanlarinda bilgi.
No Hafta | Konular 6c1  06¢2 0¢3 0ca 0O¢s5 0O¢ce
K1 1-3 Yazilim Sure¢ Modelleri p
Ogretilen K2 4 Yazilim Ihtiyag Analizi MF,Q, ME
Konular, P
Konularin K3 5 Kritik Sistemler ME
Ogrenim e
Yazilim Mimari Tasarimi
Ciktilarina K4 6 MF,P
Katkilar ve K5 7 Web Uygulamanin Temelleri ME ME
Ogrenim ¢
- Yazihm dogrulama/gegerleme
Degerlendirme K6 89 9 gee MF
Metotlar K7 10 Yazilim Karakutu Testi MF
K8 11-12 | Yazilim Beyazkutu Testi ME
K9 13-14 | Yazihm Maliyet Tahmini ME
No Tar Agirhik Uygulama Kurah Telafi Kural
Marmara  Universitesi Mazeret Sinavi
Yonergesi'nde sayllan mazeretlerden biri
nedeni ile ara sinava giremeyen o6grenciler,
mazeret sinavina girmek istedigini belirten
) . dilekce ve mazeretini gdsteren belgeleri
Sinaviar, kitaplar ve tim ders gnay jzleyen bes gin icinde bolim
L 9 malzemeleri agik yapilir. Sinavlar | gekreterligine bildirir. Mazereti, Senatonun
Ogrenim MF Sinav %67 .
grenim sirasinda hesap makinas! . belirledigi esaslar dahilinde birim yonetim
Degerlendirme kullanimina izin verilir. kurulunca kabul edilenler, sinav hakkini
Metotlari, akademik takvimde belirtilen mazeret sinavi
Ders Notuna déneminde kullanirlar.
Etki Agirliklan Final sinavinin mazereti bitiinleme sinavinda
ve Uygulama uygulanir.
Kurallarn :
Derste iglenen konular Arasinav ve
Q Kisa Sinav (Quiz) | %9 Final sminavindan o6nce kisa | -
sinavlarla sinanir.
Proje yazilim analiz,
p Proje %24 tasanm,kodlama g|b|__a§amalarla _
yapilir. Proje toplam U¢ asamada
degerlendirilir.
TOPLAM %100
. Bir ara sinav ve bir final sinavi ile kisa sinavlar yapilarak harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére gan egrisi referans alinarak veya égretim (iyesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Har_f Notu . Dersten gegmek icin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme . Marmara Universitesi Lisans yénetmeligine gore lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Ara Sinav Kisa Sinav Proje Final TOPLAM
Puan 27 9 24 40 100
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
No Tir Aciklama Saat
Ders konulari tahtaya yazarak anlatilir. Ogrenimi pekistirmek icin ders 14x3=42
1 Sinif Dersi sirasinda Ornek sorular ¢ézulir. Birinci ara sinav sinav haftasinda, ikinci ara
sinav ise sinifta yaplilir.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ozulir. 14x2=28
3 Laboratuvar Labgratuvarda. de.ngy y.aplllr ve rapor hazirlanir, ya da derste 6grenilen
teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapilir.
4 Etkilesimli Ders Ders sirasinda 6grencilere belli sorular yoneltilir, cevaplari tahmin etmeleri
s tesvik edilir. (Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Ogretim 5 Saha Calismasi Okul digi etkinliklere katilinir.
Metotlar ve
Harcanan 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir. 2
Tahmini Saat 7 Einal Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu aragtirilir, tasarim ve gercekleme 3x20=60
y yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir.
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden énce 6grenilir (ders materyallerinden). 13x1=13
- o - 56
11 Ders Tekrari Sinavlar ve 6devlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 2
TOPLAM 175




Akademik
Diiriistliik

Akademik diristlugin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢ekmeyi ve kopya cekmeye tesebbis etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans goéstermeden daha énce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik galismayi baska
ogrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davraniglarda bulunmayi, sahte belge duzenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, baskasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.

Akademik diristligiin herhangi bir bigimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hikimlerince iglem uygulanir.




