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Dersin Amaci

Bu dersin amaci modern bir bilgisayar mimarisinin/organizasyonunun temellerini ve tasarim detaylarini tanitmaktir.
Dersi gegen 6grencilerin, basit bir bilgisayar mimarisinde veriyolu bilesenlerinin ve kontrol Unitelerinin analizini ve
tasarimini verimli bir sekilde yapmalari hedeflenmektedir.

Ders igerigi

Farkli bilgisayar mimarilerinde performans analizi. Komut Set Mimarisi. MIPS komutlari. Aritmetik islemler. Veriyolu
bilesenlerinin tasarimi. Tek dénuslu mimari ve pipeline tabanl mimari igin datapath ve kontrol tasarimi. Bellek
Hierarsisi.

Ogrenim Ciktilar

0¢1 Bilgisayar mimarisine yonelik performans parametrelerini, él¢itlerini kullanarak bir bilgisayar sisteminin
performansini 6lcebilmek ve farkli bilgisayar sistemleri arasinda secim yapabilmek.

0¢2 MIPS komut kiimesi mimarisi (Instruction Set Architecture) temellerini 6drenerek, MIPS cevirici dilindeki
programlari_anlayabilmak, tasarlayabilmek ve gelistirebilmek.

0¢3 Normal ve kesirli rakamlar icin aritmetik islemlerin adimlarini ve ilgili donanimin nasil galistigini
aclklayabilmek

0c4 Verilen bir komut kimesini g6z 6ntine alarak temel bir tek déngulu veriyolunu ve ilgili kontrol Gnitelerini
tasarlayabilmek, yeni komutlarla gelistirebilmek

0O¢s Borulanmis veriyolunu (pipeline datapath) ve ilgili kontrol Gnitelerini anlayabilmek, tehlikelerini analiz
edebilmek ve tehlikelere karsi ¢c6zim yollar sunabilmek

0¢ce Temel bellek hiyerarsisi prensiplerini kullanarak basit 6nbellek sistemlerini tasarlayabilmek ve analizini
yapabilmek.

Program Giktilan

o¢c1 062 O0c3 06c4 OG5 | OG6

PC3

Karmasik bir sistemi, stireci, cihazi veya Urinu
gercekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama a a,b a
becerisi (a); bu amagla modern tasarim
yoéntemlerini uygulama becerisi (b).

PC4

Muhendislik uygulamalarinda kargilagilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6zim igin
gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme 1.b 1.b
(a), segme ve kullanma (b) becerisi (1); bilisim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi

).

PC5

Karmasik mihendislik problemlerinin veya
bilgisayar muhendisligi arastirma konularinin
incelenmesi igin deney tasarlama (a), deney b,c a,b,c
yapma, veri toplama (b), sonuglari analiz etme ve
yorumlama becerisi (c).

PG14

Bilgisayar muhendisliginde veri yapilari ve
algoritma analizi (a), veri tabani yonetim
sistemleri (b), igletim sistemleri (c), yazihm e e e e e e
muhendisligi (d), bilgisayar mimarisi (e) ve otomat
kurami (f) alanlarinda bilgi.

No

Hafta | Konular 6c1 6c2 6¢3 Oca Oc5 | Oce

K1
Ogretilen

1-2 Bilgisayar mimarisine giris; CPU MF,Q
Performans 6lgimU ve degerlendirmesi;
CPU Benchmarklar

Konular, K2
Konularin

3 Komut Set Mimarisi (Instruction Set MF,P,
Architecture); MIPS Komutlarina Girig Q

Ogrenim K3
Ciktilarina

4 MIPS Komutlari; Adres Modlari; Ornek MF,
MIPS Programlari P.Q

Ifzztkllz?rl ve K4
Ogrenim

5-6 Aritmetik Islemler; Carpma ve bélme MF
islemleri ve Gerekli Donanimlar

Degerlendirme | g
Metotlar

6 Kesirli Rakamlarin Gésterimi;_ Kesirli MF
Rakamlara Yonelik Aritmetik Islemler

K6

7-8 Aritmetik ve Mantik Birimi (ALU) MF, P
Tasarimi; Veriyolu (Datapath) Tasarimi

K7

9-10 Tek Donusli (cycle) mimari igin MF,
datapath ve kontrol tasarimi P,Q




K8 11-12 | Pipelining (ardisik diizen) teknigine giris MF,Q
K9 13-14 | Bellek siradiizeni; On-Bellek Dizayni, MF,Q
Sanal Bellek; TLB On Bellegi
No Tar Agirhk Uygulama Kural Telafi Kurah
%60 Ogrencilerin kendi el yazilari ile Marmara  Universitesi Mazeret  Sinavi
hazirladiklart 1 A4 kagit Yoénergesi'nde sayllan mazeretlerden biri
kullanmalarina izin verilir. nedeni ile ara sinava giremeyen o6grenciler,
Sinavlar sirasinda hicbir mazeret sinavina girmek istedigini belirten
hesaplama ve iletisim aracina dilekce ve mazeretini gésteren belgeleri sinavi
izin verilmez. izleyen bes giin igcinde bdlim sekreterligine
Ogrenim MF Sinav bildirir. Mazereti, Senatonun belirledigi esaslar
Degerlendi dahilinde birim yonetim kurulunca kabul
egeriendirme edilenler, sinav hakkini akademik takvimde
Metotlar, belitilen  mazeret sinavi  déneminde
Ders Notuna kullanirlar.
EtkL'JAg"I'"klar' Final sinavinin mazereti butinleme sinavinda
ve LUygulama uygulanir.
Kurallar ..
. %20 Dénemde toplam 3 kisa sinav
Q Kisa Sinav (Quiz) -
uygulanir.
%20 Projelerin teslim tarihi, proje
verildikten iki hafta sonrasidir.
P Proje Geg teslim kabul edilmez. Teslim -
edilmeyen projeden sifir alinir.
Toplam 2 proje verilir
TOPLAM %100
. Bir ara sinav ve bir final sinavi ile kisa sinavlar yapilarak ve proje dederlendirilerek harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére can egrisi referans alinarak veya 6gretim yesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Harf Notu . Dersten gegmek igin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme . Marmara Universitesi Lisans yénetmeligine gore lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Ara Sinav Kisa Sinav Proje Final TOPLAM
Puan 20 20 20 40 100
Ogretim eleman tarafindan uygulanan siire
No Tar Aciklama Saat
Ders konulari tahtaya yazarak anlatilir. Ogrenimi pekistirmek igin ders 14x3=42
1 Sinif Dersi sirasinda 6rnek sorular ¢ézilur. Birinci ara sinav sinav haftasinda, ikinci ara
sinav ise sinifta yapilhr.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ozulUr. 14x2=28
3 Laboratuvar Lab(_)ratuvardg dgnc—_zy y_apmr ve rapor hazirlanir, ya da derste 6grenilen
teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapilir.
4 Etkilesimli Ders Ders. 5|ra.s.|nda ogrencnerewb.ellll sorular yor?eltlllr.,.cevaplarl tahmin etmeleri
Ogretim tesvik edilir. (Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Metotlar ve 5 Saha Caligmasi Okul digi etkinliklere katilinir.
Harcanan 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir. 2
Tahmini Saat 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu aragtirilir, tasarim ve gergekleme 20x2=40
) yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir.
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden 6nce dgrenilir (ders materyallerinden). 14
O ici ili 45
1 Ders Tekrar Sinavlar ve ddevlere hazirlik icin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 2
TOPLAM 175

Akademik
Diiriistliik

Akademik durustligin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢ekmeyi ve kopya ¢cekmeye tesebbils etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans géstermeden daha 6nce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik calismayi baska
ogrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davraniglarda bulunmayi, sahte belge diizenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, bagkasinin yerine sinava girmeyi ya da bagkasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.
Akademik diriistligiin herhangi bir bigimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hukimlerince islem uygulanir.




