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Dersin Amaci

Dersin amaci 6grenciye nesne tabanl programlama kavramlarini Java dilinde 6gretmek, C programlama dilinin temel
kavramlarini 6gretmek, ileri diizeyde program tasarlama ve gelistirme becerisi kazandirmaktir.

Ders igerigi

Bu ders, CSE1241 dersinde islenen nesne-tabanli kavramlarin tekrari ile baslar. Orta seviyedeki nesne-tabanli
kavramlardan arayuzler, soyut siniflar, JAVA GUI (JAVAFX), istisna ydnetimi ve metin 1/0, olaya dayali programlama
konulari anlatilmaktadir. Bu dersin ikinci kisminda ise C programlama dilinin temel kavramlari, isaretgiler, yapilar ve
veri yapilarina giris konularina yer verilmektedir.

0¢1 Nesne yonelimli yaklasimlar kullanarak bilgisayar programlarini tasarlayabilmek, uygulayabilmek ve test
edebilmek.
0¢2 Temel ve orta seviye nesne tabanli programlama kavramlarini agiklayabilmek ve kullanabilmek.
0¢3 Java programlama dili ile grafiksel kullanici araylzleri gelistirebilmek.
Ogrenim Ciktilar 6c4 C programlama dili ile orta seviye bilgisayar programlari tasarlayabilmek, gercekleyebilmek ve test
edebilmek.
0¢s C programlama dili gelistirme ortamlarini kullanabilmek.
o] o] C programlama dilinde yer alan isaretgi, yapi ve dinamik bellek yénetimi gibi kavramlari agiklayabilmek ve
kullanabilmek.
Program Giktilar 0¢1 | OG2 (o]ox] (o]} 0¢5 0Oce
PC1 Matematik, fen bilimleri (a) ve bilgisayar
muhendisligine (b) 6zgi konularda yeterli bilgi
birikimi (1); bu alanlardaki kuramsal ve 2 1b 2 2 1b. 2
uygulamal bilgileri, karmasik mihendislik ’
problemlerinde kullanabilme becerisi (2).
PG4 Muhendislik uygulamalarinda kargilagilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6zimu igin
gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme
(a), segme ve kullanma (b) becerisi (1); bilisim 2 2 2 2
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi
(2).
PC6 Disiplin i¢i (a) ve ¢ok disiplinli takimlarda (b) etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢calisma
becerisi (c). c a c
No Hafta : Konular (o] 0¢2 0¢3 (o]} 0¢5 0Oce
1 Cokbigimlilik H, MF,
K1 Q, H
MF Q,
dgretilen K2 2-3 Istisna Yoénetimi ve Metin I/O g S ,
Konular, 45 Soyut Sinifiar ve Arayiizier H, MF,
Konularin
Séreni K3 Q, Q,
grenim MF H
Ciktilarina ka 6 JAVAFX Temelieri P P
Katkilar ve
Ogrenim K5 6-7 Olaya Dayali Programlama P P
Degerlendirme 7 JavaFX Ul Kontrol Nesneleri ve P P
Metotlari K6 Multimedya
K7 8 C Diline Girig, Veri tipleri H H
9 C Dilinde Kontrol yapilari ve H, Q,
K8 Fonksiyonlar Q, H
MF




10 C Dilinde Diziler ve Ozyineleme H H,
K9 Q Q
MF
11,12 | C Dilinde Isaretci Kavrami ve Diziler H Q, MF,
K10 Q, H H,
MF Q
12 C Dilinde Yapllar ve Birlesik Yapilar H, H, MF,
K11 Q, Q H,
MF Q
K12 13 C Dilinde Dosya Erisimi ve Dinamik H, Q, H, Q,
Bellek Ayirma Yontemleri MF MF
14 Veri Yapilarina Girig MF, H ME
K13 (Bagh Listeler, Yiginlar, Siralar) H H ’
No Tar Agirlik Uygulama Kurah Telafi Kurali
Marmara  Universitesi Mazeret ~ Sinavi
Yonergesi'nde sayillan mazeretlerden biri
nedeni ile ara sinava giremeyen o6grenciler,
Sinavlar, kitaplar ve tim ders | mazeret sinavina girmek istedigini belirten
malzemeleri kapali yapilir. dilekge ve mazeretini gésteren belgeleri sinavi
Ogrencilerin bir sayfa kopya kagidi i izleyen bes gin icinde bélim sekreterligine
ME Sinav %60 hazirlayip sinava girmelerine izin | bildirir. Mazereti, Senatonun belirledigi esaslar
verilir. dahilinde birim  y6netim kurulgnca Ifabul
Sinavlar sirasinda higbir hesaplama edl!epler, sinav hakkini akademik ntakwrnde
ve iletigim aracina izin verilmez. Eellrtllen mazeret  sinavi déneminde
ullanirlar.
Final sinavinin mazereti biitiinleme sinavinda
uygulanir.
- Ogrencilere toplamda 5 adet sinif
icinde veya laboratuvar ortaminda
programlama kisa sinavlari yapilir.
Sinif igi yapilan kisa sinavlarda
6gdrencinin énceden haberi olabilir.
Laboratuvar sinavlarinda
Ogrenim égrgncilere onceden haber
Degerlendirme verllm.gz. L
Metotlari (Bu dqnem cevrim igi egitim
Ders Not,una Q Kisa Sinav (Quiz) sebebiyle laboratuvar kisa sinaviari
Etki Agirliklan H | '€ %30 yapilamamistir.) -
ve Uygulama Odev - Odevlerinin teslim tarihi, 5dev
Kurallan verildikten en fazla 10 giin
sonrasidir. Geg teslim kabul
edilmez. Teslim edilimeyen
6devden sifir alinir. Toplam 5 adet
odev verilir.
- Bu béliimiin notu o dénem
yapilan toplam kisa sinav ve édev
notlarinin ortalamalarina gére
hesaplanir.
Ogrencilere bir adet dénem projesi
verilir. D6nem projeleri tger kisilik
. ruplar halinde yapilir. D6nem
P Proje %10 grojpelerini tama%ISmak icin -
o6grencilere minimum 4-5 hafta sire
verilir. Geg teslim kabul edilmez.
Ogrencilerden dénem projeleri
i¢in rapor yazmalari beklenir.
R Rapor . F%aporppugm Proje puanina dahil )
olarak hesaplanir.
L Sinif/ Lab. / Saha | Ogrencilerle her hafta 2 saat Lab )
Calismasi galismasi yapilir.
TOPLAM %100
. Bir ara sinav ve bir final sinavi ile toplamda alti kisa sinav/ddev (bir kisa sinav ve bes 6dev) ve dénem projesi notlari
degerlendirilerek harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére ¢an egrisi referans alinarak veya dgretim iiyesi takdirinde katalog yapilarak
Harf Notu harf notu belirlenecektir.
Belirleme . Dersten gegmek icin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Metodu . Marmara Universitesi Lisans yénetmeligine gore lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Degerlendirme | Ara Sinav Kisa Sinav & Proje Final TOPLAM
Odev
Puan 20 30 10 40 100
. Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
Ogretim No Tar Aciklama Saat
Metotlari ve - - r—— -
Harcanan 1 Sinif Dersi Ders konulari ders kitabina ait sunumlar kullanilarak anlatilir. Ogrenimi 14x3=42
Tahmini Saat pekistirmek icin ders sirasinda érnek sorular ¢ézulur.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ozlir. -




Laboratuvarda derste &grenilen teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda 14x2=28
3 Laboratuvar
uygulama yapilr.
. Ders sirasinda 6grencilere belli sorular yoneltilir, cevaplari tahmin etmeleri -
4 Etkilegimli Ders | 4 < ik edilir. (Not: Akran egjitimi bu kategoriye giriyor.)
5 Saha Calismasi Okul disi etkinliklere katilinir. -
6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir. 2
7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu arastirilir, tasarim ve gercekleme 36
! yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir. 6x4=24
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden 6nce 6gdrenilir (ders materyallerinden).
5 ici ili 36
1 Ders Tekrar Sinavlar ve.odevlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 4
TOPLAM 174

Akademik
Duriistliik

Akademik durustligin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢ekmeyi ve kopya gekmeye tesebbls etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gOstermeyi, referans gostermeden daha 6nce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik ¢alismayi baska
odrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davranislarda bulunmayi, sahte belge dizenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, bagkasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.
Akademik duristligin herhangi bir bicimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekoégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hikumlerince iglem uygulanir.




