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Haftalik Ders Saati Teorik(T): 0 . Uygulama(Uy): 2 . Laboratuvar(L): 0
On Kosul(lar)
o L isim Biitiin Ogretim Uyeleri
Ogretim Elemani
E-mail
Zorunlu Ders i¢in takip edilen belli bir kitap yoktur.
Ders Materyalleri
Onerilen

Dersin Amaci

Bu ders son sinif 6grencilerine girisimci olmalari igin glic vermeyi, 6nceki derslerinde kazandiklar bilgiyi koordine
etmelerini saglamayi, danismanlarinin gézetiminde bilgisayar bilimleri ile ilgili onaylanmis bir arastirma konusunda
orijinal bir inceleme yuritebilmelerini amaclamaktadir.

Danigsmanin yonlendirmeleri altinda 6zel bir projeye girmeyi ve Bilgisayar Mihendisligindeki farkli derslerden edinilen

Ders Igerigi bilgi ve becerileri uygulayarak pratikte iyi tanimlanmig bir miihendislik probleminin islenmesi/¢cézimlenmesini kapsar.
6¢1 Cagimizin Bilgisayar Muhendisligi alanina yansiyan sorunlarini agiklayabilmek ve bilgisayar mihendisligine
ait temel standartlari listeleyebilmek
0¢2 Bilgisayar Muhendisligi alanina ve uretilen ¢gézimlere iliskin mesleki ve etik sorumluluklar agiklayabilmek.
0¢3 Bilgisayar Muhendisligi ¢oziimlerinin saglik, gevre, guvenlik Gzerine evrensel ve sosyal etkileri ile hukuksal
Ogrenim Ciktilan y sonuclarini aciklayabilmek.
oG4 Disiplin ici bir ekibin parcasi olarak, Bilgisayar MUhendisligi bilgi birikimini kullanarak karmasik bir sistem
veya Urln icin ihtiyag ve risk analizi yapmak, tasarlamak, prototipini gerceklestirebilmek.
0O¢s5 Karmasik bir sistem veya urin igin ihtiya¢ analiz raporunu, tasarim raporunu ve proje ilerleme raporunu
yazabilmek.
0Oce Karmasik bir sistem veya uriin igin ihtiyag analiz, tasarim ve proje ilerleme sunumunu yapabilmek.
Program Giktilar 0¢1 0¢2 0¢3 0c4 0¢5 0Oce

PC3

Karmasik bir sistemi, slireci, cihazi veya
Grana gergekgi kisitlar ve kosullar altinda,
belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde
tasarlama becerisi (a); bu amagla modern
tasarim yontemlerini uygulama becerisi

(b).

a,b

PC4

Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢d6zimi
icin gerekli olan modern teknik ve araglari
gelistirme (a), secme ve kullanma (b)
becerisi (1); bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi (2).

1a, 1b

PC6

Disiplin igi (a) ve ¢ok disiplinli takimlarda
(b) etkin bicimde c¢alisabilme becerisi;
bireysel ¢calisma becerisi (c)

PC7

Tiirkge sozIU ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi (a); yabanci bir dilde etkin rapor
yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim
ve Uretim raporlari hazirlayabilme (b),
etkin sunum yapabilme, acik ve anlasilr
talimat verme ve alma becerisi (c)

PC8

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci
(a); bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
surekli yenileme becerisi (b)

a,b




PC9 Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki
ve etik sorumluluk bilinci (a); mihendislik b ab
uygulamalarinda kullanilan standartlar !
hakkinda bilgi (b).
PC10 Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi (a);
girisimcilik, yenilikgilik hakkinda c °
farkindalik (b); sirdirtlebilir kalkinma
hakkinda bilgi (c).
PC11 Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve
givenlik tizerindeki etkileri ve ¢agin
muhendislik alanina yansiyan sorunlari a a, b
hakkinda bilgi (a); mihendislik
¢6zimlerinin hukuksal sonuglari
konusunda farkindalik (b)
No Hafta | Konular 0¢1 0¢2 0¢3 0c4 0¢5 0Oce
1-12  Bitirme Proje Uygulamasina
K1 Yénelik Arastirma, ihtiyag Analizi, P P P
Tasarim ve Gelistirme Calismalari
ko 2 SEMiNER: Akademik Ortamlarda a
ol ve Is Hayatinda Etik Degerler
Ogretilen A o -
Konular, K3 3-6 lhtiyag Analizi Dokiimaninin R R R R R R
Konularin Hazirlanmasi
gﬁ’(rt‘:'lgi:;a R SEMINER: Ya2|!|m Diinyasinda Q Q
Katkilari ve Profesyonel Etik Anlayisi
Ggfenim . K5 9 Analiz ve Tasarlm"Dok.Uma.n.lnln A A
Degerlendirme Hazirlanmasina Yénelik Egitim
Metotlan 11 SEMINER: Bilgisayar Mihendisligi
K6 ve Yazilim Muihendisligi Q Q
Standartlari
K7 13 Projenin Sunumu S S S S S
14 Analiz ve Tasarim Dokiimaninin
K8 L. R R R R R R
Teslimi
No Tar Agirlik Uygulama Kurah Telafi Kural
Proje ekibi, danisman ile
projenin tasarimi ve uygulamast
P Proje %20 igin dﬁzen?i olarak tgplantl . )
yapar. Proje zaman ¢izelgesine
uyulur. Yapilan ¢aligmalar, proje
raporu ve sunumunda yer alir.
Projenin gelistirilmesi ve | -
uygulanmasi siirecinde iki adet
rapor proje ekibi tarafindan
Ogrenim hazirlanir. Bunlar; Detayli Proje
Degerlendirme Dokiimani ve Analiz ve Tasarim
I\Dll::rtstll\laortl:Jna 9045 gol]zl}mam’dlg DetayhOVPrt(.)je
Etki Agirliklan R Rapor %325+% ﬁ;eslilririlsm yei1 msr;?:adlglgre llf:;
ve Uygulama degerlendirme kurulu tarafindan
Kurallar degerlendirilir ve notlandirilir.
Analiz ve Tasarim Dokiimani ise
d6nem sonunda danisman
Ogretim Uyesi tarafindan
degerlendirilir ve notlandirilir.
Donem siiresince hazirlanan
raporlara uygun olarak, dénemin
s Sunum %25 131'j£1ci'1 Pyaftasmdg, bellrl(:}nen juri
ve tiim tigrencilerin oldugu bir
salonda, proje ekibi projelerini
sunum olarak sunarlar. Sozlii




sunu sonunda, soru-cevap
boliimii yer alir. Juri, belirlenen
degerlendirme kriterlerine gore
notlandirma yapar.

Dersin 6grenim ¢iktilarina
uygun olarak davetli
konusmacilar tarafindan bir dizi
seminer verilir. Bazi

A Katihm/Etkilesim %10 . -
seminerlerden sonra kisa sinav
yapilarak 6grencilerin bilgi
seviyesi olgiiliir. Seminerlere
katilim zorunludur.
TOPLAM %100
. Ogretim Uyesi takdirinde katalog yapilarak harf notu belirlenecektir.
. Ogrencilerin Proje raporlarini teslim etmesi gerekmektedir. PSD veya ADD teslim ediimezse veya dénem sonunda
ogrenciler sunum yapmazsa dersten gegemez.
Harf Notu
Belirleme
Metodu Degerlendirme Proje Rapor Sunum Katihm TOPLAM
Puan %20 %45 %25 %10 100
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
No Tur Aciklama Saat
. Sektorde ve akademide farkl alanlarda uzman kisilerin gelip uzmanlik alanlarina gére 8x2=16
1 Seminerler S .
verdikleri seminerlere katilim Saat
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ozilr.
3 Laboratuvar _I_at_)ora_\tu_va_rda deney yaplilir ve rapor hazirlanir, ya da derste 6grenilen teorik konular
ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapillir.
4 Etkilesimli Ders Ders swasmdatl)grencnere bellll sor.ullar yoneltilir, cevaplari tahmin etmeleri tesvik edilir.
(Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Ogretim 5 Saha Caligmasi Okul disi etkinliklere katilinir.
Metotlar ve 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir.
Harcanan 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir.
Tahmini Saat o po e
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
. Proje olarak verilen problem konusu aragtirilir, tasarim ve gercekleme yapilir. Haftada 14x4=56
8 Proje . .
4 saat projeye ayirmasi beklenir. Saat
9 Rapor Proje raporlari PSD ve ADD olmak lizere adet 2x10=20
Saat
10 Sunum Donem sonu proje sunumunun hazirlanmasi, diger sunumlara katilim ve sunumun 10 Saat
yapilmasi
11 Ders Tekrari Sinavlar ve édevlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur.
TOPLAM 102 Saat

Akademik
Diiriistliik

Akademik duristligun ihlali; intihal yapmayi, kopya cekmeyi ve kopya cekmeye tesebbls etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans gostermeden daha 6nce kendisi tarafindan yapilan bir calismay kullanmayi, akademik galismayi baska
ogrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davraniglarda bulunmayi, sahte belge diizenlemeyi ve kullanmayi,
sinavlari izinsiz elde etmeyi, baskasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmay! icermekle birlikte, bu
eylemlerle sinirli degildir.

Akademik diiriistliigiin herhangi bir bigimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekdgretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hikumlerince iglem uygulanir.




