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Dersin Amaci

Bilgisayar aglarindaki temel esaslari, protokolleri ve mimarileri 6gretmek. Temel seviyede ag uygulamalari gelistirme
becerisi kazandirmak.

Ders igerigi

Bilgisayar aglari ve Internet'e giris: Erisim aglar, ag iskeletleri, paket anahtarlama, devre anahtarlama, protokol
katmanlari, Internet'in tarihi. Uygulama katmani: Web, HTTP, FTP, e-posta sistemleri, DNS, P2P uygulamalar, soket
programlama. Tagima katmani: UDP, TCP, guvenilir veri tagima, sikisiklik denetimi. Ag katmani: Kontrol diizlemi, veri
duzlemi, datagram aglar, IP, yol atama algoritmalari, Yayma ve ¢goga génderim algoritmalari, yazilim tabanli aglar.
Veri baglanti katmani: hata sezme ve duzeltme teknikleri, coklu erisim protokolleri, Ethernet, Baglanti-katmani
adresleme ve anahtarlama. Bilgisayar aglari ile ilgili glincel konular ve problemler, bilgisayar aglarinin gevre, saglik ve
glvenlik Gzerindeki etkileri.

0¢1 Paket anahtarlamali aglarda paket gecikme ve kaybolma nedenlerini belirleyip analiz edebilmek.
0¢2 Soket programlama kullanarak ag uygulamalari tasarlayabilmek ve gelistirebilmek.
Ogrenim Giktilan 0¢3 Intern_etin _ge_zne_l_ yapisini, temel ag uygulama proto_l_(ollerini ve tas_!m_a _katmanl pro_tokollerinin temel
prensiplerini (guvenli veri tasima, tikaniklik kontroll, akis kontrolu gibi) aciklayabilmek.
0c4a Ag ve baglanti katmanindaki servisleri, temel protokolleri, problemler ve ¢ézimlerini agiklayabilmek.
0¢5 Ag protokollerinin gdzlem ve analizi icin modern ag araglarini kullanabilmek.
Program Ciktilan 0O¢1 0¢2 0¢3 0ca 0¢s
Muhendislik uygulamalarinda kargilagilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢bézimd igin 1a
PC4 gerekli olan modern teknik ve ara_(;l_arl gel!§.t|.rme 1b
(a), segme ve kullanma (b) becerisi (1); bilisim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi 2
@).
Karmasik muhendislik problemlerinin veya
bilgisayar muhendisligi arastirma konularinin b
PG5 incelenmesi igin deney tasarlama (a), deney
yapma, veri toplama (b), sonuglari analiz etme ve ¢
yorumlama becerisi (c).
Karmasik elektrik ve elektronik cihazlarin,
yazilimlarin ve donanim ve yazilim igeren
sistemlerin tasarim ve analizi igin gerekli
PC13 matematik bilgisi, temel bilimler (a), bilgisayar b b b
bilimleri (b) ve muhendislik bilimleri (c)
konularinda bilgi.
No Hafta | Konular 6¢1 0¢2 0¢3 (o]0%’) 0¢s5
1-2 Internet’in genel yapisi, terminolajisi, MF
K1 erisim aglari, paket ve devre
anahtarlama yontemleri, protokol
Ogretilen katmanlari, Internet’in tarihgesi
Konular, K2 2 Ag performans kriterleri: Paket MF
Konularin gecikmesi, veri kaybi ve veri hizi
Ogrenim K3 3 Ag performans 6lglim araglari, paket H
Giktilarina analiz araclari, Wireshark
Katkilar ve 3-4-5 Uygulama katmani: Temel prensipler, MF
Ogrenim K4 web, dosya transferi ve e-posta
Degerlendirme p_rotokollerl, DNS, P?P L_lygulgmalar,v
Metotlar video uygulamalari, icerik dagitim aglari
K5 6 Soket programlama P
6-7-8 Tasima katmani: Tasi katmani MF,Q
K6 servisleri, UDP, glvenli transfer
prensipleri, TCP, akis ve tikaniklik
kontrol
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9-10 Ag katmani, veri duzlemi: MF
K7 Yonlendiriciler, IP protokold, yazilim
tabanli aglar (SDN)
11-12  Ag katmani, kontrol diizlemi: Yol atama MF,Q
K8 algoritmalari ve protokolleri, SDN
control dizlemi, ICMP, ag yonetimi
13-14 : Bagdlanti katmani: Servisler, hata bulma MF
K9 ve diizeltme yontemleri, coklu giris
protokolleri, yerel alan aglari, veri
merkezi aglar
No Tur Agirhk Uygulama Kurah Telafi Kural
Marmara  Universitesi Mazeret  Sinavi
Yonergesi'nde sayillan mazeretlerden biri
nedeni ile ara sinava giremeyen Ogrenciler,
Bi bir final mazeret sinavina girmek istedigini belirten
Irara sinav ve bir fina 'S|naV| dilekge ve mazeretini gésteren belgeleri sinavi
yapilacaktir. Sinaviar, kitaplar ve izleyen bes giin iginde bdlim sekreterligine
MF  Sinav %70 tum ders malzemeleri kapali yapilir. pjldirir. Mazereti, Senatonun belirledigi esaslar
. Sinavlar sirasinda higbir dahilinde birim yonetim kurulunca kabul
Ogrenim hesaplama ve iletigim aracina edilenler, sinav hakkini akademik takvimde
Degerlendirme izin verilmez. belitlen  mazeret  sinavi  déneminde
Metotlari, kullanirlar.
Ders Notuna Final sinavinin mazereti bittinleme sinavinda
Etki Agirhiklari uygulanir.
ve Uygulama Q Kisa Sinav (Quiz) @ %6 1 ya da 2 adet quiz yapilir. -
Kurallan ik “iki 6dev Wireshark odevidir,
B Ogrencilerden rapor istenir. Son
H Odev %9 Oddev bilgisayar aglarinin cgevre, -
saglik ve guvenlik etkileri Uzerine
bir arastirma 6devidir.
Soket programlama projesi verilir.
p Proje %15 !?[Oje Qegerlendlrme agsamasinda
Ogrencilerden demo yapmalari
istenir.
TOPLAM %100
. Bir ara sinav ve bir final sinavi ile kisa sinavlar ve 6devler verilerek harf notu belirlenecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére ¢an egrisi referans alinarak veya 6gretim Uyesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Har_f Notu . Dersten gegmek igin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme . Marmara Universitesi Lisans yénetmeligine gére lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Ara Sinav Kisa Sinav Odev Proje Final TOPLAM
Puan 30 6 9 40 100
Ogretim eleman tarafindan uygulanan siire
No Tur Aciklama Saat
Ders konulari sunum ve gorsel materyaller ile anlatilir. Ogrenimi pekistirmek 14x3=42
1 Sinif Dersi icin tahtaya yazarak agiklamalar yapilir. Bazi konular animasyonlarla
desteklenir. Ders sirasinda zaman zaman 6rnek sorular ¢ézUlir.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢6zilir.
3 Laboratuvar Labgratuvarda _de_ne_y_ ygp_lllr ve rapor hazirlanir, ya da derste dgrenilen
teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapilr.
4 Etkilesimli Ders Der§ S|ra§|nda ogrencnere‘ .b.ell.l sorular yor?eltlllr,.cevaplarl tahmin etmeleri
Ogretim tesvik edilir. (Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Metotlar ve 5 Saha Calismasi Okul digi etkinliklere katilinir.
Harcanan 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir. 2
Tahmini Saat 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu arastirilir, tasarim ve gergcekleme 20
) yapilir ve rapor hazirlanir.
9 Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir. 3x4=12
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden énce dgrenilir (ders materyallerinden). 13
- - s 35
11 Ders Tekrar Sinavlar ve' ddevlere hazirlik igin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 2
TOPLAM 125

Akademik
Diiriistliik

Akademik durustligin ihlali; intihal yapmayi, kopya ¢cekmeyi ve kopya ¢ekmeye tesebbus etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans gostermeden daha 6nce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik ¢alismayi baska
ogrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yonelik davranislarda bulunmayi, sahte belge diizenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, baskasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.
Akademik diriistligiin herhangi bir bigimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hukimlerince islem uygulanir.




