MARMARA UNIVERSITESi MUHENDISLIK FAKULTESI
Guz
CSE3063 - Object Oriented Software Design
DERS TANITIM FORMU

Dersi Agan Boliim

Bilgisayar Muhendisligi Bolim Zorunlu

Ders Kodu CSE3063
Ders Adi Object Oriented Software Design (Nesne Yonelimli Yazihm Tasarimi)
Ogretim Dili ingilizce
AKTS 5
Haftalik Ders Saati Teorik(T): 3 Uygulama(U): - Laboratuvar(L): -
On Kosul(lar) CSE1142
L L isim Dog.Dr. Murat Can Ganiz
Ogretim Elemani
E-mail murat.ganiz@marmara.edu.tr
Craig Larman, Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-oriented Analysis and
Zorunlu Design, Prentice Hall, 2005.
UML Distilled (Third Edition) by Martin Fowler ISBN 0-321-19368-7
Ders Materyalleri Object-Oriented Analysis and Design with Applications (Third Edition) by Grady Booch ISBN 0-
a 201-89551-X
Onerilen Design Patterns (Elements of Reusable Object-Oriented Software) by Erich Gamma ISBN 0-201-
63361-2

Dersin Amaci

Ogrencilere Nesneye Yénelik Tasarimin (NYT) ne anlama geldigini genis bir bakis agisi ile sunmak, UML ile nasil
iliskili oldugunu, prosedirel programlama paradigmasindan nasil farkli oldugunu géstermek, 6grencileri basarili
yazilim projeleri igin yazilim tasariminin 6nemli oldugunu ikna etmek, yazilimla basarili iletisim kurmanin 6nemini
gdstermek ve bu iletisimde UML'nin giclii bir arag oldugunu géstermek. Ogrencilerin Nesneye Yénelik Tasarim
ilkelerini ve yazihm kaliplarini pratik projelerde uygulamalarini saglamak.

Ders Igerigi

Nesne ydnelimli programlamanin temel kavramlari, Nesne Yonelimli Programlama dillerinin genel 6zellikleri, yazilim
gelistirme siregleri ve Scrum gibi dongusel siireglerin avantajlari hakkinda temel bilgiler, Yazilim gelistirme asamalari,
analiz, tasarim, kodlama, ve test faaliyetleri hakkinda bilgi ve bunlarin yazilim gelistirme sureclerindeki yerleri, Nesne
yonelimli analiz ve tasarim igin UML kullanimi, UML sinif ve sekans diyagram tirleri, analiz siiregleri ve kullanilan
araglar, tasarim sureci ve kullanilan araglar, Python programlama dilinin tanitimi, Python programlama dilinde nesne
yonelimli programlama, sinif yazimi ve miras islemleri, sorumluluk giidiimli nesne tasarimi prensibi, nesnelere
sorumluluk atamalari ve genisletilebilir / tekrar kullanilabilir tasarim icin GRASP yazilim tasarim desenleri hakkinda
bilgi, GoF yazilim tasarim desenlerinin tanitiimasi

Ogrenim Giktilar

0¢1 Nesneye Dayali ve prosediirel programlama yaklasimlarinin arasindaki ayrimi ve nesneye dayali
yaklasimin avantajlarini aciklayabilmek.

0¢2 Yazilim ihtiyag analizi igin ihtiya¢ analizi dokiimanini alan sinif diyagrami ve sistem sekans diyagramlari ile
destekleyerek bireysel ve takim icinde yazabilmek.

(o] 0x] Yazilim tasarimi igin UML Sinif ve Sekans Diyagramlarini bireysel ve takim c¢alismasi iginde
olusturabilmek.

0Oc4a Yazilim ihtiyag analizi dokiimani ve UML Sinif ve Sekans diyagramlari gibi yazihm tasarim araglarini

anlayip bireysel ve takim iginde etkili bir sekilde bunlari koda dénustirebilmek, Populer yazilm tasarim
desenlerini aciklayabilmek.

0O¢s Python programlama dilinin temel 6zelliklerini 6grenerek bu dilde proje uygulama becerisi kazanmak.

Program Ciktilan

0c1 662 06¢3 Oca OG5 OC6  OC7

PG2

Karmasik mihendislik problemlerini saptama, a b b
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi (a);
bu amagla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini segme ve uygulama becerisi (b).

PG4

Muhendislik uygulamalarinda karsilagilan 2 1a,1b 1a,1b 2
karmasik problemlerin analizi ve ¢6zimu igin
gerekli olan modern teknik ve araglar gelistirme
(a), segme ve kullanma (b) becerisi (1); biligim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma
becerisi (2).

PC6

Disiplin i¢i (a) ve cok disiplinli takimlarda (b) a,c a,c a,c a,c
etkin bicimde galisabilme becerisi; bireysel
calisma becerisi (c).

PG10

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik a
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar
hakkinda bilgi (a); girisimcilik, yenilikgilik
hakkinda farkindalik (b); stirdurulebilir kalkinma
hakkinda bilgi (c).

PC13

Karmasik elektrik ve elektronik cihazlarin, b b b
yazilimlarin ve donanim ve yazilim igeren
sistemlerin tasarim ve analizi icin gerekli
matematik bilgisi, temel bilimler (a), bilgisayar
bilimleri (b) ve miihendislik bilimleri (c)
konularinda bilgi.

Ogretilen

No

Hafta @ Konular 6c1 | 6¢2 0¢3 0ca 0O¢s5 0¢ce | O¢7

Konular, K1

1-2 Yazilim Proje Yénetimi HMF

Konularin K2

3 Nesne yonelimli programlama yaklagimi HMF




Ogrenim K3 4 Yazilim ihtiyag analizi
Ciktilarina Ka Yazilim ihtiyag analizi igin domain sinif ve
'f%tk'la_" ve sistem sekans diyagramlari
ngenlm . K5 6 Yazilim tasarimi igcin UML sinif ve nesne Ep p
Degerlendirme diyagramlari
Metotlar 7-9 Yazilim tasarimi icin UML sekans
K6 . FP P
diyagramlari
10 Python Programlama dili genel 6zellikleri ve
K7 C++/Java programlama dillerinden P
farklihklari
11 Python Programlama dilinde nesneye
K8 yénelik programlama, siniflar, kapsiilleme, P
miras
K9 12-14 Yazilim tasarim desenleri P
No Tiir Agirhk Uygulama Kural Telafi Kurali
MF Sinav %60 Sinavlar, kitaplar ve tim ders Universite prosediiriine uygun bir saglk
malzemeleri kapal yapilir. raporu  veya gorevlendirme  yazisi
Sinavlar sirasinda higbir getirildiginde en fazla bir ara sinav igin telafi
hesaplama ve iletisim aracina izin sinavi verilir.
L verilmez.
Ogrenim Q Kisa Sinav - - -
Degerlendirme (Quiz)
Metotlan, H Odev %10 Odevlerinin teslim tarihi, s6zIi -
Der_s h{otuna sinavlarin bir hafta 6ncesidir.
Etki Agirhiklan So6zlii sinavlar her hafta yoklama
ve Uygulama listesinden rastgele 6grencilere
Kurallan yapilir.
P Proje %30 Birinci proje 3 UP/Scrum -
iterasyonu seklinde Java ile
yapilir (%20). Ikinci proje tek
iterasyon olarak Python ile yapilir
(%10).
TOPLAM %100
. Bir ara sinav, bir final sinavi, 6dev ve proje notlandirmasi yapilarak harf notu verilecektir.
. Ogrencilerin toplam ortalama notlarina gére ¢an egrisi referans alinarak veya 6gretim (yesi takdirinde katalog yapilarak
harf notu belirlenecektir.
Harf Notu . Dersten ge¢mek icin final notunun ve toplam ortalama notunun en az 35 olmasi gereklidir.
Belirleme o Marmara Universitesi Lisans yonetmeligine gére lisans derslerinde final sinavinin puani %40'tir.
Metodu
Degerlendirme Ara Sinav Proje Devam & Sinif Final TOPLAM
Katilimi
Puan 20 35 5 40 100
Ogretim elemani tarafindan uygulanan siire
No Tiir Aciklama Saat
Ders konulari sunum ile ve tahtaya yazarak anlatilir. Ogrenimi pekistirmek 14x3=42
1 Sinif Dersi icin ders sirasinda 6rnek sorular ¢6zUllr. Birinci ara sinav sinav haftasinda,
ikinci ara sinav ise sinifta yapilr.
2 Problem Dersi Problem setleri tahtaya yazarak ¢ozulur.
3 Laboratuvar Labpratuvarda' dgngy y'aplllr ve rapor hazirlanir, ya da derste 6grenilen
teorik konular ile ilgili bilgisayar ortaminda uygulama yapilir.
. Ders sirasinda égrencilere belli sorular yoneltilir, cevaplari tahmin etmeleri
4 Etkilesimli Ders ; o : e . L
Ogretim tesvik edilir. (Not: Akran egitimi bu kategoriye giriyor.)
Metotlari ve 5 Saha Calismasi Okul dig1 etkinliklere katilinir.
Harcanan 6 Ara Sinav Ara sinav haftasinda ara sinav uygulanir. 2
Tahmini Saat 7 Final Final haftalarinda final sinavi uygulanir. 2
Ogrencinin ayirmasi beklenen tahmini siire
8 Proie Proje olarak verilen problem konusu arastirilir, tasarim ve gergekleme 2x20=40
4 yapllir ve rapor hazirlanir.
Odev Odev olarak verilen sorularin cevaplari hazirlanir. 5
10 Derse Hazirlik Yeni konular sinifta islenmeden 6nce 6grenilir (ders materyallerinden).
- - s 36
1 Ders Tekrari Sinavlar ve. odevlere hazirlik icin konular tekrar edilir (ders
materyallerinden).
12 Ofis Saati Ogretim elemani veya ders asistanina birebir sorular sorulur. 2
TOPLAM 129

Akademik
Diriistlik

Akademik durustlugin ihlali; intihal yapmayi, kopya cekmeyi ve kopya ¢ekmeye tesebbls etmeyi, sahte bilgi veya alinti
gostermeyi, referans gostermeden daha énce kendisi tarafindan yapilan bir galismayi kullanmayi, akademik ¢alismayi baska
odrenciler yerine yapmayi, haksiz avantaj elde etmeye yobnelik davraniglarda bulunmayi, sahte belge dizenlemeyi ve
kullanmayi, sinavlari izinsiz elde etmeyi, bagkasinin yerine sinava girmeyi ya da baskasini kendi yerine sinava sokmayi
icermekle birlikte, bu eylemlerle sinirli degildir.

Akademik diriistliigiin herhangi bir bicimde ihlal edilmesi durumunda Yiiksekégretim Kurumlari Ogrenci Disiplin Yénetmeligi
hikumlerince iglem uygulanir.




